
DICEVERSE – RELIKTY ODCHŁANI 

ZAWARTOŚĆ - 8 magnetycznych kafelków terenu. 

PRZYGOTOWANIE 

Podczas fazy przygotowania w podstawowej grze (przed rozrzuceniem kości Jednostek):  

1. Przetasuj wszystkie osiem kafelków terenu. 

2. Zaczynając od pierwszego gracza, każdy gracz losowo dobiera dwa kafelki terenu i w 

tajemnicy wybiera jeden, który zatrzyma. 

3. W tej samej kolejności, gracze umieszczają zatrzymane kafelki na niezajętym polu planszy. 

4. Gdy oba kafelki zostaną położone, przeczytaj ich opis na głos.  

5. Rzuć kostki na planszę jak zwykle i kontynuuj normalne przygotowanie gry. 

 LEPKA TAJEMNICZA MAŹ: Za każdym razem, gdy Jednostka lub Baza 

wchodzi na to pole, natychmiast przerywa akcję Ruchu.  
 

 LABORATORIUM: Jeżeli Jednostka zostanie zniszczona na tym polu, jej 

właściciel natychmiast dobiera jedną kartę ze swojej talii. 
 

 WULKAN: Wejście na to pole zadaje 1 Obrażenie każdej Jednostce lub Bazie; z 

wyjątkiem posiadających Obronę (ikona tarczy). 
 

 WIEŻA: Wszystkie Jednostki lub Baza znajdujące się na tym polu mogą 

wykonywać Ataki Dystansowe na odległość 2 pól. 
 

 LODOWISKO: Jednostki i Bazy nie mogą zatrzymać się na tym polu, chyba że 

kość wyląduje tu podczas przygotowania gry. Podczas Ruchu Jednostka lub Baza 
wchodząca na to pole, ślizga się po nim, o 1 pole w dowolnym kierunku, nie 
wykorzystując Ruchu. Może kontynuować Ruch, jeśli wciąż ma dostępne punkty 
ruchu. 

 CZARNA DZIURA: Każda Jednostka i Baza wchodząca na to pole jest 

natychmiast niszczona i usuwana z planszy, włącznie z Jednostkami wyrzuconymi 
tutaj podczas przygotowania. 
 

 POLE MINOWE: Na koniec tury dowolnego gracza, jeżeli na tym polu nie 

znajduje się żadna Jednostka lub Baza, pole eksploduje (raz na grę). Gdy 
eksploduje, wszystkie Jednostki i Bazy na sąsiednich polach otrzymują 1 
Obrażenie, z wyjątkiem posiadających Obronę (ikona tarczy). Po eksplozji zwróć 
ten kafelek do pudełka — zostaje on trwale usunięty z gry. 

 TOKSYCZNY TRÓJKĄT: To pole jest zablokowane z trzech stron toksyczną 

mazią. Jednostki i Bazy mogą wykonywać Ruch do oraz z tego pola wyłącznie z 
trzech boków niepokrytych toksyczną mazią. 
 

 


